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Sefor Presidente del Jurado

Sefores miembros del Jurado

Segun la Resolucion Directoral N.° 0592-2010-ED y el Reglamento de
Titulacion Profesional del Instituto de Educacién Superior Pedagogico Publico
“Azangaro”, en esta ocasidn ponemos a consideracidon el Trabajo de
Investigacion denominado: “USO DE LAS TIC Y SU RELACION CON EL
APRENDIZAJE VIRTUAL EN ESTUDIANTES DEL 5TO GRADO DE LA IES

A-28 PERU BIRF, AZANGARO - 2022”

El presente trabajo surge de la interrogante: ¢ Qué relacion existe entre
el uso de las TIC y su relacién con el aprendizaje virtual de los estudiantes del

quinto grado de la IES A-28 Peru Birf, Azangaro - 20227

Cuyo objetivo general fue: determinar la relacién entre el uso de las TIC
y el aprendizaje virtual de estudiantes del quinto grado de la IES A-28 Peru

Birf, Azangaro — 2022.

La hipotesis es la siguiente: Existe relacion directa entre el uso de las
TIC y el aprendizaje virtual de los estudiantes del quinto grado de la IES A-28

Peru Birf, Azangaro — 2022

El presente informe comprende cuatro capitulos: el capitulo |, abarca
sobre la realidad problematica, formulacién del problema, objetivos y
justificacion; el capitulo Il desarrolla el marco tedrico: antecedentes, bases
tedricas, marco conceptual, hipétesis y variables, identificacién de variables,

operacionalizacion de variables. El capitulo Il abarca la metodologia de la



Vi

investigacion: método de investigacion, tipo de investigacion, disefio de
investigacion, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos, plan de recoleccion de datos y plan de tratamiento de datos. El capitulo
IV comprende los resultados de la investigacion, para lo cual se sistematiza la
informacion para su analisis descriptivo por categorias para cada una de las
dimensiones de las variables y posteriormente se presenta la prueba de
hipétesis de “T” Student para la hipotesis general y especificos, contrastando
los resultados obtenidos de “T” calculada con la “T” tabulada, para luego
establecer las conclusiones y en base a ello se planted las sugerencias o

recomendaciones.

Para finalizar, se menciona las fuentes de referencias bibliogréficas, los

anexos Y la base de datos que respaldan la investigacion.

Los autores.
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RESUMEN

Mediante el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) se ha generado un cambio en la forma en que aprenden las personas y
en la manera de ensefar por parte de los docentes, al desarrollar recursos y
materiales educativos con herramientas digitales que apoyan los procesos de
aprendizaje con componente virtual, el desarrollo de estos entornos de
aprendizaje brindan alternativas para fortalecer y facilitar los procesos de
aprendizaje, donde el estudiante se convierte en el protagonista y el docente
en el mediador, la investigacién ha tenido por objetivo general: Determinar la
relacion entre el uso de las TIC y el aprendizaje virtual de estudiantes del

quinto grado de la IES A-28 Peru Birf, Azangaro — 2022.

Se trabajé con una poblacién de 159 estudiantes de quinto grado de
educacién secundaria y muestra de 28 estudiantes del mismo grado, seccion
“B”, determinados por muestreo intencional. La metodologia general fue el
método cientifico, el tipo de investigacion es basico o tedrico, con disefio no
experimental, transeccional y descriptiva correlacional. Las técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos utilizados fueron la encuesta y

cuestionario, los que se aplicaron a los estudiantes de la muestra.

Se llegb a la conclusion general: Existe correlacion positiva
considerable entre el Uso de las TIC y Aprendizaje Virtual, el valor hallado de
“r’ de Pearson fue 0,75. La Tc = 5,74 fue mayor a Tt = 2,05, por lo que se
rechazé la hipotesis nula y se aceptd la hipotesis alterna como verdadera.
Ademas, la influencia de Uso de las TIC sobre el Aprendizaje Virtual fue de

56,25%.

Palabras clave: aprendizaje, TIC, uso, virtual



INTRODUCCION

La presente investigacion ha permitido indagar la problemética referido
al Uso de las TIC y su relacién con el aprendizaje virtual en estudiantes del
5to grado de la IES A-28 Peru Birf, azangaro — 2022. El uso de las TIC como
herramientas dinamizan el acceso a la informacion, elaboracion vy
transformacion del conocimiento, y son la clave para tener alto impacto en la
educacion actual, debido a que ha revolucionado la concepcién educativa del
ensefiar y del aprender, segun Coalla (2014) en el &mbito educativo las TIC
interconectan tecnologias, generan nuevos cédigos y lenguaje, incrementan
actividades conectivas via online, entonces, frente a los continuos cambios en
los paradigmas educacionales los canales de transferencia de la informacion,
conocimiento y aprendizajes requieren renovarse permanentemente. Para
Salgado, Gomez y Pintor (2017) la integraciébn de las tecnologias de la
informacion y comunicacion dentro del &mbito educativo ofrecen un sinfin de
posibilidades de desarrollo académico y cientifico, por lo que se debe contar
con la infraestructura y logistica necesaria, de tal forma que su adecuacion
sea practico y funcional como un elemento propiciador de entornos virtuales
que ayuden a mejorar la calidad de la educacién en cualquier escenario

educativo.

Por otra parte, el aprendizaje virtual no reside solamente en una
persona, sino que se encuentra distribuido, ocurre en redes y en las mismas
computadoras, es un fendmeno ubicuo, esta presente en todo lugar, a toda
hora a lo largo de toda la vida, el aprendizaje ocurre fuera de los sistemas
educativos formales, es importante encontrar el conocimiento en el momento

oportuno que acumular conocimiento, establecer redes, a través de
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conexiones, es lo que permite aprender. La interaccion tiene lugar cuando el
estudiante esta en un contacto de doble via con tras personas de una manera
tal que genera en ellas reacciones y respuestas que son especificas a sus
propios intereses y necesidades, entonces la meta de la interaccion es

aumentar la comprension del contenido con los aportes de los docentes,

estudiantes y actores participantes en la red.

El presente trabajo de tesis se desarroll6 bajo un enfoque ex post facto
en el marco de una metodologia cientifica, se identific6 el problema de
investigacion, se plantearon los objetivos y las hipétesis. En el aspecto
metodoldgico se determiné el tipo y disefio de investigacion, poblacion,
muestra y muestreo. Los datos recopilados mediante los instrumentos de
investigacion permitieron establecer las categorias en cada una de las
dimensiones de las variables estudiadas. La correlacion se efectio con los
puntajes totales de cada variable, luego se realizd la prueba de “T” para la
correlacion encontrada a fin de corroborar o descartar la hipétesis planteada.
De manera similar se efectlo las pruebas de hipétesis especificas para las

dimensiones combinadas.

Los autores.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.Realidad problemética (descripcion del problema)

La tecnologia basada en el uso del Internet y los dispositivos
conectados a la red forman parte en los procesos de ensefianza
aprendizaje. En la actualidad los estudiantes emplean diversas
herramientas tecnoldgicas para recepcionar, procesar, guardar, recuperar
informacion, inclusive para relacionarse con las personas mediante el uso
de los entornos virtuales, entonces los estudiantes tienen que aprender a
adaptarse a los cambios tecnolégicos; el proposito de las TIC es ayudar a
los estudiantes a ser criticos con la informacion, buscar fuentes fiables,
analizar palabras clave; en suma dichos recursos dan multitud de
posibilidades de comunicacion docente — alumno, priorizando la
capacidad de discernimiento. La motivacion es la ventaja mas relevante
de las TIC, porque el aprendizaje se convierte en divertido y atractivo,

animandolos a investigar y experimentar por si mismos.

En la Institucidbn Educativa Secundaria A-28 Peru Birf, se observa
gue los docentes no promueven en los estudiantes la produccion de

material educativo interactivo, el intercambio de experiencias entre
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comparieros es solamente mediante presentaciones en MS Power Point y
MS Word, no se promueve el uso de recursos tan ricos y diferentes como
son los videos, presentaciones online, organizadores graficos e imagenes,
tampoco se fomenta el trabajo colaborativo mediante la ejecucion de
proyectos en equipo que conlleva a un aprendizaje de aprender unos de

otros, no se estimula el desarrollo de la imaginacion ni la iniciativa.

En nuestra sociedad el papel de las TIC es crucial porque se
encargan de ofrecer servicios que hoy en dia encontramos
imprescindibles. La posibilidad de buscar informacién, de enviar un correo
electronico, de descargar datos online, de disponer de entretenimiento, de
realizar comercio electronico, posibilitan aprender de una forma mas

atractiva y amena, mas activa que los métodos tradicionales.

1.2.Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

¢, Qué relacion existe entre el uso de las TIC y su relacion con el
aprendizaje virtual de los estudiantes del quinto grado de la IES

A-28 Peru Birf, Azangaro - 20227
1.2.2. Problemas especificos

a).¢Qué relacién existe entre el uso del Internet y recursos

didacticos digitales de los estudiantes del quinto grado?

b).¢ Cudl es la relacion entre el uso de tecnologias digitales y las
estrategias metodoldgicas digitales de los estudiantes del

quinto grado?

c).¢Como es la relacion entre la utlidad de las TIC y la
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evaluacion virtual de los estudiantes del quinto grado?
1.3.0bjetivos
1.3.1. Objetivo general

Determinar la relaciéon entre el uso de las TIC y el aprendizaje
virtual de estudiantes del quinto grado de la IES A-28 Perua Birf,

Azangaro — 2022
1.3.2. Objetivos especificos

a). Identificar la relacion entre el uso del Internet y recursos

didacticos digitales de los estudiantes del quinto grado

b). Establecer la relacion entre el uso de tecnologias digitales y las
estrategias metodoldgicas digitales de los estudiantes del quinto

grado

c). Explicar la relacion entre la utilidad de las TIC y la evaluacion

virtual de los estudiantes del quinto grado
1.4.Justificacion

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se
enfrentan al desafio de utilizar las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion para proveer a sus alumnos con las herramientas y
conocimientos necesarios que se requieren en el siglo XXI, por un lado,
aumenta la motivacion e interactividad de los estudiantes, por otro,
fomenta la cooperacion entre alumnos e impulsan la iniciativa y la
creatividad. La incorporacion de las TIC en la educacion tiene como
funcibn ser un medio de comunicacion, canal de comunicacion e

intercambio de conocimiento y experiencias, constituye fuente de
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recursos, medio ladico y desarrollo cognitivo.

Las TIC juegan un papel importante en el aprendizaje de los
estudiantes, el uso de Internet cada vez adquiere mas adeptos, lo que
implica que la informacion es buscada y encontrada mas rapido que
dentro de la institucion educativa, también se justifica porque delinea los
procedimientos metodologicos para probar la hipotesis planteada, ofrece
un sustento teorico sistematizado respecto a las variables, ofrece a los
docentes y estudiantes para que a partir de los resultados obtenidos
reflexionen y superen las dificultades encontradas en cuanto se refiere al
dominio de las TIC y su repercusion en el aprendizaje significativo de los

estudiantes.



2.1.

CAPITULO Il
MARCO TEORICO

Antecedentes
2.1..1. Nacional

Vargas (2010) en su tesis “Influencia del uso de las TICs en el
rendimiento académico de la asignatura de matematica de los
estudiantes del 4to grado del nivel secundario de la Institucion
Educativa Augusto Bouroncle Acufia — Puerto Maldonado — Madre de
Dios 2009” presentado a la Universidad Nacional Amazénica de
>Madre de Dios, para optar el Titulo de Licenciado en Educacion —
Especialidad Matematica y Computacion, el objetivo general fue
establecer la relacion entre el uso de las Tecnologia de informacién y
Comunicacion y el rendimiento académico de la asignatura de
matematica de los estudiantes del 4to afio. El método empleado fue el
cientifico cuyo procedimiento permite descubrir las condiciones en que
se representan sucesos especificos, caracterizados generalmente por
ser tentativo, verificable y de observacion empirica. La investigacion fue
de tipo cuantitativo experimental, con disefio cuasi-experimental; con

dos grupos en estudio: un Grupo de Control ( sin aplicacion de las TICs
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y un Grupo Experimental sometido al tratamiento (con aplicacion de
las TICs), para la obtencion de resultados se evalud las calificaciones
promedios de notas en ambos grupos, mediciones que permitio
comparar los resultados obtenidos en la post prueba. La Investigacion
responde a la siguiente interrogante: ¢ De qué manera influye el uso de
las Tecnologia de informaciéon y Comunicacion en el rendimiento
académico de la asignatura de matematica de los estudiantes del 4to
afio del nivel secundario de la Institucion Educativa Basica Regular
Augusto Bouroncle Acufia- Puerto Maldonado Madre de Dios 2009?. La
conclusién a la que arrib6é fue se afirma a un nivel de confianza del
95%, que si existen diferencias estadisticamente significativas entre los
puntajes promedios obtenidos del grupo experimental (con aplicacion
de las TICs) y el grupo control (sin aplicacion de las TICs). Con lo que
se afirma que la tecnologias de informaciéon y Comunicacion si influyen
positivamente en el rendimiento académico de los estudiantes del
cuatro afio del nivel secundario . El 21,7% de los estudiantes tienen
computadora en casa; lo cual indica que estos estudiantes tienen una
gran facilidad de manejar los programas y software que ofrece las TICs
y ademas se muestra que el 78.3% de los estudiantes no tienen
computadora en casa; indica que la mayoria de estudiantes de la
|.LE.B.R. Augusto Bouroncle Acufia no tiene la herramienta necesaria
para poder manejar facilmente los programas y Software que ofrece las
TICs. El 71.7% de los estudiantes manejan el intemet; lo que conlleva a
una ventaja en la realizacion de sus tareas y solo el 28.3% de los
estudiantes no manejan el intemet, por lo tanto esto dificulta el

desarrollo de sus tareas asignadas, ademas no estan actualizados. El
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57% de los estudiantes recurren a las TICs para la realizacion de sus
tareas, mientras que el 43% de los estudiantes recurren poco 0 nada a
las TICs para la realizacion de sus tareas. Los profesores no estan
capacitados en el uso de las TICs, lo que genera una desmotivacion a
los estudiantes, haciendo aparecer a las asignhaturas como ciencias
complejas y dificiles provocando de esta manera un bajo rendimiento

de los estudiantes.

Flores (2020) en su tesis “Relacion entre los recursos
tecnoldgicos y el logro de aprendizajes significativos de los estudiantes
de Posgrado, del Instituto para la calidad de la Educacion de la
Universidad de San Martin de Porres, 2017, presentado a la
Universidad San Martin de Porres para optar el grado académico de
Doctor en Educacion. Lima. Perd, plantea como objetivo general
comprobar la relaciéon potencial de los recursos tecnologicos para
promover el aprendizaje significativo de estudiantes de grado superior.
Con este proposito recurre a la literatura especializada, para mostrar
algunos resultados de investigaciones sobre la aplicacién de las TICs
(Tecnologias de informacion y comunicacion) y el logro de aprendizaje
significativo (herramientas de adquisicibn de datos, programas de
modelizacién, simulaciones, laboratorios virtuales), la poblaciéon estuvo
conformado por 225 estudiantes y la muestra con 200 estudiantes.
Empleo la Técnica de la encuesta y como instrumento el Cuestionario,
se hizo uso de dos cuestionarios, uno para cada una de las variables,
recursos tecnoldgicos y aprendizaje significativo, con 15 y 12 items

respectivamente, con 05 alternativas de respuesta de opcion multiple,



20

de tipo Likert. Para establecer la confiabilidad de los cuestionarios, se
aplicé la prueba estadistica de fiabilidad Alfa de Cronbach. Se
establecio el tipo de investigacion no experimental transversal de tipo
basico, con disefio descriptivo correlacional. En la hipétesis general la
correlacion de Spearman entre las dos variables es estadisticamente
significativa (Rho = 0.640**); y siendo el valor de p = 0,000< 0.05); se
confirma la hipétesis alterna, por lo tanto, existe relacidon significativa
entre los recursos tecnoldgicos y aprendizajes significativos de los
estudiantes de posgrado del Instituto para la Calidad de la Educacion

de la Universidad San Martin de Porres.

Lagos (2017) en su tesis “Tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) y el aprendizaje del médulo de mantenimiento de
equipos de cémputo en los estudiantes del primer semestre de la
especialidad de Computacion e Informatica del Instituto de Educacion
Superior Tecnoldgico Julio César Tello — 2017”, presentado a la
Universidad Nacio nal de Educacion Enrique Guzméan y Valle, para
optar el grado académico de Maestro en Ciencias de la Educacion.
Mencion en Docencia Universitaria. Lima. Perd, plantea como objetivo
general: determinar la relacion entre las tecnologias de informacion y
comunicacién con el aprendizaje del moédulo de mantenimiento de
equipos de cOmputo. El estudio fue no experimental, sustantiva,
transversal y de disefio descriptivo - correlacional. La muestra estuvo
conformada por 48 estudiantes del primer semestre de la especialidad
de computacion e informatica. La informacion extraida fueron

analizados en el nivel descriptivo, en donde se han utilizado
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frecuencias y porcentajes para conocer como se distribuyen las
variables de estudio. En el nivel inferencial, se ha hecho uso de la
estadistica no paramétrica, dado que los datos obtenidos no
presentaron distribucion normal y como tal se ha utilizado Rho de
Spearman a un nivel de significancia de 0,05. Los resultados de la
investigacion indicaron que si existe evidencia para afirmar que las
tecnologias de informacibn 'y comunicacibn se relaciona
significativamente con el aprendizaje del modulo mantenimiento de
computadoras en los estudiantes del primer semestre de la
especialidad de computacion e informatica del Instituto de Educacion
Superior Tecnologico Publico Julio Cesar Tello - 2017, porque la
estadistica inferencial, mediante el coeficiente Rho de Spearman (rs =

0,719), confirma la correlacion.
2.1..2.Regional:

Mamani (2017) en su tesis “Diagnostico del nivel de
incorporacion de las TIC al proceso de ensefianza aprendizaje por los
docentes de las instituciones educativas secundarias del distrito de
Arapa en el afo 2015” presentado a la Universidad Nacional del
Altiplano para optar el Titulo Profesional de Licenciado en Educacion,
con mencién en la Especialidad de Ciencias Sociales. Puno. Peru,
plantea como objetivo general determinar el nivel de incorporacion de
las TIC al proceso de ensefianza — aprendizaje por los docentes de las
IES del distrito de Arapa. La estrategia para la recoleccion de datos
tiene como técnica la encuesta con su instrumento el cuestionario, esto

aplicado a los docentes, la investigacion es de tipo cuantitativo con
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disefio descriptivo - diagnostico. La poblacion esta conformado por 63
docentes de 5 instituciones publicas de nivel secundario, la muestra es
la misma poblacion obtenida por muestreo censal, la técnica empleada
fue la encuesta con su instrumento cuestionario que consta de 45
items. El resultado obtenido indica que el nivel de incorporacion de las
TIC al proceso de ensefianza — aprendizaje, es baja. Primero porque
los docentes no dominan adecuadamente fuentes de informacion
virtual, pocas veces asisten a capacitaciones para el uso de TIC con
fines educativos. Ademas no planifican en sus programaciones
curriculares incluyendo las TIC. También, pocas veces utilizan
aplicaciones multimedia y software educativo en el desarrollo de sus
sesiones, y finalmente, utilizan pocas veces dispositivos electrénicos
como material didactico para generar aprendizajes en sus estudiantes.
Esto se evidencia en los resultados del cuestionario aplicado, donde el

38% cifra mayoritaria, respalda el nivel mencionado.
2.1..3.Local:

Huanca y Ponce (2018) en su tesis “Uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) en el aprendizaje de Ciencia,
Tecnologia y Ambiente en estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa Secundaria San Jer6nimo de Asillo, 2017, presentado al
Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico “Azangaro” para
optar al Titulo Profesional de Profesor de Computacion e Informéatica,
plantea como objetivo general determinar la relacion que existe entre el
uso de las TIC y el aprendizaje del area Ciencia, Tecnologia y

Ambiente en los estudiantes del tercer grado de la institucion educativa
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secundaria San Jeronimo de Asillo. La poblacion fue de 725
estudiantes de primero a quinto grados y la muestra de 50 estudiantes
del tercer grado. El tipo de investigacion fue cuantitativo con disefio
descriptivo correlacional. Los instrumentos que empled fueron dos
cuestionarios: uno para la variable Uso de las TIC y otro para el
aprendizaje del area Ciencia, Tecnologia y Ambiente, los datos fueron
recopilados a partir de los registros de evaluacion de los docentes del
area en mencion. Finalmente se arrib6 a la conclusion: Existe relacion
directa y significativa entre el uso de las TIC y el aprendizaje del area
de Ciencia, Tecnologia y Ambiente en los estudiantes del tercer grado
de la IES San Jeronimo de Asillo, el valor de Chi cuadrado de Pearson
hallado fue de 18,86 siendo mayor a la chi tabulada, por lo que se
acepta la hipétesis planteada con significancia asintética bilateral de

0.00<0.05

Masco y Montesinos (2016) en su tesis “Uso de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC) en el nivel de aprendizaje en
estudiantes del primer grado de la institucion educativa secundaria
Agropecuaria José Domingo Choquehuanca Bejar de Azangaro —
2016”, presentado al Instituto de Educacién Superior Pedagogico
Publico “Azangaro” para optar al Titulo Profesional de Profesor de
Computacion e Informatica, Azangaro, Puno. Perl, plantea como
objetivo general Determinar la influencia del uso de las tecnologias de
la informacion y comunicacion en el aprendizaje de los estudiantes del
primer grado, el tipo de investigacion fue cuantitativo no experimental,

disefio descriptivo explicativo, la muestra estuvo conformado por 30
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estudiantes de primer grado, empled la técnica de la encuesta y su
instrumento cuestionario, arribando a las siguientes conclusiones: El
uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) influye
significativamente en el nivel de aprendizaje en estudiantes del primer
grado de la institucion educativa secundaria Agropecuaria José
Domingo Choquehuanca Bejar de Azangaro. El uso de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion (TIC) por parte de los docentes,
consideran de gran utilidad el software educativo para el aprendizaje en
estudiantes del primer grado de la institucidon educativa secundaria

Agropecuaria José Domingo Chogquehuanca Bejar de Azangaro.

Bases tedricas

2.2.1. Tecnologias de lainformacion y la comunicacion (TIC)

Belloch (s/a.) sostiene que las TIC son el conjunto de
tecnologias que permiten el acceso, produccion, tratamiento vy
comunicaciéon de informacion presentada en diferentes codigos (texto,
imagen, sonido). El elemento mas representativo de las nuevas
tecnologias es sin duda el ordenador y mas especificamente, Internet.
Como indican diferentes autores, Internet supone un salto cualitativo
de gran magnitud, cambiando y redefiniendo los modos de conocer y

relacionarse del hombre (p. 7)

Ayala y Gonzales (2015) sostienen que las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) es un término que contempla toda
forma de tecnologia usada para: crear, almacenar, intercambiar y

procesar informacion en sus varias formas, tales como: datos,
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conversaciones de voz, imagenes fijas 0 en movimiento,
presentaciones multimedia y otras formas, incluyendo aquéllas ain no
concebidas. Su objetivo principal es la mejora y el soporte a los
procesos de operacion y negocios para incrementar la competitividad y
productividad de las personas y organizaciones en el tratamiento de

cualquier tipo de informacion (p. 28)

De acuerdo con Cabera (1998), “las TIC giran en torno a tres
medios basicos: la microelectronica, la informéatica y las
telecomunicaciones; pero giran, no solo de forma aislada, sino lo que
es mas significativo, de manera interactiva, lo que permite conseguir

nuevas realidades comunicativas”.

Cabero y Martinez (1995) hablan de nuevos canales de la
comunicacién en vez de nuevas tecnologias, ya que estas suelen
implicar la utilizacion de tecnologias tradicionales, pero con usos
diferentes y novedosos, es decir, se refiere a la integracion de las
tecnologias anteriores, pero de una forma tanto cuantitativa como

cualitativa

2.2.1.1. Usodelas TIC en la Educacion

Sanchez (2008) sefala que, el uso con sentido apunta a la
posibilidad de utilizar efectivamente las TIC, asi como saber
combinarlas con otras formas de comunicacion social. Incluye
también la eventualidad de producir contenidos propios, o bien,
de acceder a contenidos de otros que resulten utiles. Es

armonizar adecuadamente el recurso Internet con otros, como la
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radio comunitaria, las reuniones presenciales, los materiales
impresos y los videos. Las TIC deben aprovecharse para el
desarrollo integral de una comunidad. Una vision integral de
desarrollo no implica que se apunte solo hacia el crecimiento
econdmico sino, sobre todo, que impulse el potencial humano en
sus diferentes dimensiones para afianzar asi la prosperidad
econdémica, pero con equidad, y el fortalecimiento democratico

con transparencia y justicia social (p. 157)

Matamala (2016), refiere que, el uso de las TIC por parte
de los estudiantes se clasifica en dos grandes areas: una
referida al area educativa, asociada a las actividades escolares
realizadas por los jovenes en su rol de estudiantes; otra referida
a sus actividades personales o extraescolares, las cuales estan
asociadas a los pasatiempos e intereses de los estudiantes en
su rol de adolescentes o jévenes. Por su parte, en cada una de
estas areas los informantes reconocen aspectos positivos vy
negativos de las TIC. En el ambito educativo los aspectos
positivos son: aprendizajes y ayuda en procesos educativos,
repaso de conceptos y contenidos, coordinacién de trabajos y
gestion de informacién, elaboracién de productos. Asimismo, los
aspectos positivos cotidianos o personales son: promocion de
actividades de recreacion y ocio; comunicacion permanente,
mayor acceso a actividades de ocio, ayuda en el desarrollo de
hobbies. Mientras que los aspectos negativos en el ambito

educativo son: Promocion de malos habitos educativos (abuso
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del copiado y pegado; distraccion en los estudios), los aspectos

cotidianos o personales negativos son: Exposicidn a riesgos

digitales (introversion digital, riesgo de ciberbullying vy

vulnerabilidad de datos) (p. 299)

Area y Guarro (2012), sostienen que, la informacion en
sus multiples formas (oral, textual, hipertextual, audiovisual,
iconica, auditiva, multimedia) es la materia prima de nuestra
existencia moderna, o, la digitalizacion de la informacion esta
permitiendo crear nuevas formas de codificacion, representacion
y construccidon de la cultura. Conceptos tales como los
hipertextos, los hipermedia, la realidad virtual, las
representaciones tridimensionales, los repositorios de archivos,
los RSS (Really Simple Syndication, un formato que cumple con
el estandar XML para compartir contenido en la web), la
inteligencia artificial, o la realidad aumentada han emergido con
fuerza para designar las cambios que genera la tecnologia en el
modo de entender y relacionarnos con la produccién de
informacion y sus formatos de representacion y difusiéon. Por lo
tanto, categoriza las TIC en cinco dimensiones:

a). Dimensién instrumental: Saber acceder y buscar
informacion en distintos tipos de medios, tecnologias, bases
de datos o bibliotecas; por lo que los usuarios deben
procurar adquirir las habilidades instrumentales para emplear
cualquier tipo de medio (impresos, audiovisuales, digitales) y

uso de los recursos de busqueda.
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b). Dimensidn cognitiva: Saber transformar la informacion en
conocimiento  (habilidades de  seleccion, andlisis,
comparacion, aplicacion), es decir dominar los conceptos y
estrategias para plantear problemas, analizar e interpretar
con significado la informacion

c). Dimension comunicativa: Saber expresarse y comunicarse
a través de multiples lenguajes y medios tecnolégicos. Tener
las habilidades y conocimientos para crear documentos
textuales, hipertextuales, audiovisuales, y multimedia, asi
como saber interaccionar con otros en redes digitales.

d). Dimension axiologica: Saber usar ética y
democréaticamente la informacion. Asumir e interiorizar
actitudes y valores éticos sobre la informacién y la
comunicacion.

e). Dimension emocional: Saber disfrutar y controlar las
emociones de forma equilibrada con las TIC desarrollando
conductas socialmente positivas. Adquirir y desarrollar la
capacidad de control de emociones negativas y de adiccion
hacia las TIC y de desarrollo de la empatia a través espacios

virtuales. (p. 66)
2.2.1.2. Caracteristicas de las TIC

Segun Cabero (2007) las caracteristicas mas
significativas de las TIC son las que se sefiala a

continuacion:
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Inmaterialidad. — Hace referencia a que la materia prima
en torno a la cual desarrollan su actividad es la
informacion, e informacion en multiples cédigos y formas,
es decir: visuales, auditivas, audiovisuales, textuales de
datos estacionarios y en movimiento

Interconexion. - Se refiere a diferentes formas de
conexiones, via hardware y que se permitira el acto de la
comunicaciéon en el que se han desarrollado nuevas

realidades expresivas y comunicativas

. Interactividad. - Hace referencia a que el control de la

comunicacibn se centra mas en el receptor,
desempefiando un papel importante en la construccion

del mensaje, el rol del transmisor evoluciona

Instantaneidad. — Rompe las barreras de espacio y
tiempo
. Creacién de nuevos lenguajes expresivos. - Se refiere

a que permiten nuevas realidades expresivas, como es el
caso de los multimedia e hipermedia, estos a su vez
ocasionan nuevos dominios alfabéticos, potenciando la
alfabetizacién en el lenguaje informético y multimedia

Ruptura de la linealidad expresiva. - Se refiere a que
los mensajes tienden a organizarse no de forma lineal,
sino de manera hipertextual, lo que traera una serie de
consecuencias significativas, como son la
desestructuracion del discurso, la transferencia del peso

de la comunicacion del autor al texto, el desafio de pasar
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de la distribucién de la informacién a su gestion, y la
construccion del significado de forma diferente en funcion
de la navegacion hipertextual realizada por el receptor.
Diversidad. - Se refiere a que no existe una unica
tecnologia disponible, sino que por el contrario, se tiene
una variedad de ellas.

Innovacion. - Se refiere a sefialar que es tan acelerado
el proceso de innovaciéon de la tecnologia que rebasa al
contexto educativo en ocasiones por su poca capacidad
para absorber la tecnologia, en muchas ocasiones
cuando se incorpora una tecnologia a la institucion
educativa, ésta tecnologia ya esta siendo remodelada y
trasformada

Elevados parametros de calidad, imagen y sonido. -
Se refiere a que comprendemos como la especializacion
de los programas y medios en funcion de las
caracteristicas y demandas de los receptores, es decir en
el caso de los medios televisivos, pueden provocar una
segmentacion de audiencias, segun la conveniencia.
También el caso de las redes sociales o comunidades
virtuales rompen el concepto de cultura de masas y se
superpone la cultura de la fragmentacion de las
audiencias en funciéon de los intereses y actitudes de los
que participen. Por todo ello, se estad produciendo, un
cambio hacia la comunicacion entre personas y grupos

gue interactian segun sus intereses, conformando lo que
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se denomina "comunidades virtuales". El usuario de las
TIC es un sujeto activo, que envia sus mensajes y toma
las decisiones sobre el proceso a seguir, es decir,
establece secuencia, ritmo, codigo. Otra de las
caracteristicas mas relevantes de las aplicaciones
multimedia, y que mayor incidencia tienen sobre el
sistema educativo, es la posibilidad de transmitir
informacion a partir de diferentes medios (texto, imagen,
sonido, animaciones). Por primera vez, en un mMismo
documento se pueden transmitir informaciones multi-
sensoriales, integrando todo en un esquema interactivo.

2.2.1.3. Recursos educativos digitales.

Los recursos educativos digitales son materiales
compuestos por medios digitales y producidos con el fin de
facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje. Los
materiales digitales se denominan Recursos Educativos
Digitales cuando su disefio tiene una intencionalidad educativa,
cuando apuntan al logro de un objetivo de aprendizaje y cuando
su disefio responde a unas caracteristicas didacticas apropiadas
para el aprendizaje. A diferencia de los medios que tienen un
soporte tangible como los libros, los documentos impresos, el
cine y la TV, los medios digitales constituyen nuevas formas de
representacion multimedia (enriquecida con imagen, sonido y
video digital), para cuya lectura se requiere de un computador,

un dispositivo movil y conexion a Internet. Los recursos
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educativos digitales estan hechos para: informar sobre un tema,
ayudar en la adquisicibon de un conocimiento, reforzar un
aprendizaje, remediar una situacion desfavorable, favorecer el
desarrollo de wuna determinada competencia y evaluar

conocimientos (Garcia, 2010).

2.2.1.4. Ventajas y desventajas de las Tic

a). Ventajas de las TIC

— Desarrollo tecnoldgico destinado a la
comunicacion e informacion.

— Pone al alcance nuevas herramientas para
acceder a la informacibn y canales de
comunicacion.

— Es dinamica y variable en el tiempo.

— Ofrece herramientas para el aprendizaje
interactivo.

— Posibilita la educacién a distancia.

— Permite la comunicacién a larga distancia.

— Facilita la posibilidad de acceder a grandes
volumenes de informacién.

— Ofrece abundantes herramientas para realizar
trabajos.

— Posibilita que grupos de personas se conozcan y

lleven a cabo discusiones a través de las redes
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b). Desventajas de las TIC

— Los dispositivos méviles o fijos deben tener una
conexion a internet fija 0 movil.

— En ocasiones las redes son lentas y dificultan la
comunicacion o acceso a la informacion.

— En el area educativa puede generar distracciones
en los estudiantes.

— Se debe pagar una renta de internet.

— En ocasiones desplaza la comunicacion “cara a

cara”.

2.2.1.5. Las teorias de aprendizaje de la tecnologia

informéatica

a). La teoria del procesamiento de informacién de

Robert Gagné.

El modelo béasico del aprendizaje de Gagné representa
las caracteristicas esenciales de la mayor parte de las teorias
modernas de aprendizaje en términos de procesamiento de
la informacién. EI modelo constituye el fundamento para el
andlisis de los procesos de aprendizaje. Afirma que para
obtener resultados en el aprendizaje es preciso conocer: las
condiciones internas que intervienen en el proceso y las
condiciones externas que pueden favorecer un aprendizaje
6ptimo.  (Universidad los Angeles de Chimbote, s/a.):

Respecto a las Condiciones Internas, reconoce la existencia



34

de distintas fases en el proceso de aprendizaje: motivacion,
comprension, adquisicion, retencion, recuerdo,
generalizacion, ejecucion y retroalimentacion. Respecto a las
condiciones externas, las considera como las acciones del
medio sobre el sujeto que permiten un aprendizaje, y que es
necesario ordenar para mejorar cada fase de aprendizaje.
Desde esta teoria, existen 2 pasos basicos en el proceso de
la instruccién: 1° Identificar el tipo de resultado que se espera
de la tarea (analisis de la tarea), para descubrir las
condiciones internas precisas y las condiciones externas
convenientes. 2° Identificar los componentes procesuales
(requisitos previos), que dependiendo de la tarea seran
habilidades intelectuales, informacion verbal, estrategias

cognitivas, actitudes, destrezas motoras.

b). Constructivismo de Papert.

Ferrer (s/a), considera que el ordenador reconfigura las
condiciones de aprendizaje, y supone nuevas formas de
aprender. Parte de los postulados piagetianos que entienden el
sujeto como agente activo y constructivo del aprendizaje, pero le
da un caracter mas intervencionista, incidiendo en las
estructuras mentales potenciales, y en los ambientes de
aprendizaje. Aun con diferencias, toma de Piaget: - la necesidad
del andlisis genético de los contenidos - la defensa
constructivista del conocimiento - la defensa del aprendizaje

espontaneo, sin instruccion - la concepcion del sujeto como ser
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activo que construye sus teorias sobre la realidad interactuando
con esta - la confrontacion de las teorias con los hechos
(conocimiento y aprendizaje frutos de la interaccion entre sujeto
y entorno). Papert es el creador del lenguaje LOGO, primer
lenguaje de programacion para nifios. Este sirve para que,
mediante la programacion, el nifio piense sobre sus procesos
cognitivos, sobre sus errores, y los aproveche para reformular
sus programas, por lo que la programacion serviria para
favorecer las actividades metacognitivas. La concepcion
constructivista precisa de un ambito real que propicie los
procesos experienciales de desarrollo personal. Este dmbito es
la cultura en sus diferentes manifestaciones. La principal
aportacion de esta perspectiva ha sido destacar la importancia
de los entornos de aprendizaje en los disefios instruccionales.
En estos entornos, la utilizacion de recursos como el video, las
bases de datos, los hipertextos, los hipermedias ofrecen

mediaciones de gran intereés.

Aprendizaje por descubrimiento de Bruner. - Destaca la
importancia de la accion en el aprendizaje. Afirma que la
resolucion de problemas depende de como se presentan, de que
supongan un reto que incite a su resolucién, y propicie la
transferencia. Propone un curriculo en espiral, que debe girar en
torno a los grandes problemas, principios y valores de la

sociedad. En cuanto a su influencia en el software educativo,
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propone la estimulacidon cognitiva mediante materiales que

entren en las operaciones logicas basicas.

c). Teoria de la mediacion.

Se trata de la superacion de las tesis de Papert mediante:
a) la aplicacion a situaciones especificas instructivas del
constructivismo b) el papel del profesor como Mediador:
partiendo de la tesis de Wygotski, hay que destacar el papel del
adulto y de los iguales en el proceso de aprendizaje, ofreciendo
un “andamiaje” que apoye al sujeto en su aprendizaje. Toma
también el concepto de “zona de desarrollo préximo”, como la
distancia entre el nivel real de desarrollo independiente, y el
nivel potencial de desarrollo bajo la guia de un adulto o en
colaboracion con otro compafiero mas capaz. Internet se
adhiere a la nocion vygotskiana de interaccion entre gente que
trae diferentes niveles de experiencia a una cultura tecnoldgica.
La Internet es un entorno que presupone una naturaleza social
especifica y un proceso a través del cual los aprendizajes crean
una zona virtual de desarrollo préximo. Aparte de las teorias
constructivistas y convencionales, otra teoria a la que se acude
para defender la fiabilidad de la Internet como medio de
aprendizaje es la del conocimiento situado. De acuerdo con
esta teoria, el conocimiento es una relacion activa entre un
agente y el entorno, y el aprendizaje ocurre cuando el aprendiz
esta activamente envuelto en un contexto instruccional complejo

y real. La posicibn mas extrema del aprendizaje situado
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sostiene que no solo el aprender, sino también el pensar es
situado y que por lo tanto deberia ser considerado desde una
perspectiva ecoldgica. Tal posicion se basa en la idea de que se
aprende a través de la percepcion y no de la memoria. El
entorno Internet responde a las premisas del conocimiento
situado en dos de sus caracteristicas: realismo y complejidad.
Por un lado, Internet posibilita intercambios auténticos entre
usuarios provenientes de contextos culturales diferentes, pero
con intereses similares. Por otro lado, la naturaleza inestable
del entorno Internet constituye un escollo para los no iniciados,
que, sin embargo, y gracias a su participacion periférica
continuada, se ven recompensados con una enculturacion

gradual.

2.2.2. Aprendizaje virtual.

2.2.2.1. Concepto de aprendizaje virtual.

La modalidad del aprendizaje virtual o electronico
conocido en el idioma inglés como e-learning, es definidio por
(Rubio, 2003) citando a (rosenberg, 2001) como el uso de las
tecnologias basadas en internet para proporcionar un amplio
despliegue de soluciones a fin de mejorar la adquisicion de
conocimicineots y habilidades. El mismo autor establece tres
criterios que se han de cumplir para poder aplicar correctamente

el término:

a). Que se produzca en red, lo que permite una actualizacion
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inmediata, almacenamiento y recuperacion, distribucion y
capacidad de compartir los contenidos y la informacion.
Que llegue al usuario final a través de un ordenador,

utilizando estandares tecnoldgicos de Internet.

. Que esté centrado en la visibn mas amplia de soluciones

para el aprendizaje que van mas alla de los paradigmas

tradicionales de la formacion

Lozano y Burgos (2010) sefialan que la educacion virtual es
posible, si se integra el uso de los medios tecnol6gicos como
herramienta comunicacional (recursos asincrénicos Yy
sincronicos) que facilite el intercambio de conocimientos
entre el estudiante y el docente. Es decir que el aprendiente
cuenta con el mediador las 24 horas del dia, para efectuar
una comunicacion con €l en distintos tiempos de acuerdo a

su disponibilidad.

Alvarez, Gonzales, Morfin y Cabral (2005) cita a Alvarez

(2005) y la define como una forma de educacién, refiriéndose al

proceso, cuando este proceso es realizado a distancia. Por lo

que podria definirse como la acciébn o proceso de educar,

educarse o ser educado, cuando este proceso se realiza con

diferencias en el espacio fisico en que se encuentran los

elementos del proceso o cuando los actores atienden el proceso

en diferente tiempo utilizando algun tipo de tecnologia de

comunicacion asincrénica o sincronica que supera barreras de

espacio y tiempo, ampliando las oportunidades de participacion
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(p. 22). En el sentido mas amplio, la educacion que involucra
cualquier medio electronico de comunicacién, incluyendo la
videoconferencia y la audioconferencia, se conoce como
educacién en linea. En un sentido mas especifico, la educacion
en linea significa ensefiar y aprender a través de computadoras

conectadas en red.

Los autores mencionados consideran que han existido

cuatro generaciones de educacion a distancia y son:

— Educacién por correspondencia: Basada en materiales
impresos

— Educacién multimedia: impresos, audio, video, educacion
asistida por computadora.

— Tele aprendizaje: audio conferencias, video conferencias,

transmisiones de radioy TV.

— Aprendizaje flexible: Multimedia interactivo, Internet,
comunicacion mediada por computadora (correo
electronico, charlas, boletines, foros y plataformas

virtuales).

En la educacion en linea lo importante es el medio de
comunicacion que se hace a través de una computadora,
conectada a una red de computadoras que proporcione acceso
a Internet e involucra multiples formas de comunicacion e
interaccion: correo electronico, boletines electronicos, pizarras,

conversaciones, intercambio de informacion, videoconferencia,
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audioconferencia, navegacion compartida hasta los novedosos
viajes virtuales. La Educaciéon en linea ademas no pone como
eje del aprendizaje a la relacibn maestro - estudiante, sino al
aprendizaje mismo donde resulta muy importante el contacto
del estudiante con el material educativo. En la educacion en
linea usualmente es la disciplina y esfuerzo del estudiante lo
mas importante: tiene enfrente asi los conocimientos que lo
pueden llevar al saber, falta el esfuerzo por apropiarselo. Es
decir es fundamentalmente un esfuerzo de autoaprendizaje,
donde el contacto con el maestro si es que lo hay es mas bien
de guia. Igualmente, el maestro ya no es la fuente de saber, ni
de informacion, de lejos es muy evidente que la informacion
rebasa a cualquier ser humano, esta ahi en las mdultiples
opciones que ofrece Internet. S6lo hay que saberla buscar, hay
gue saber qué hacer con ella, como integrarla, como trabajarla,

como apoderase de ella.

2.2.2.2. Laeducacion virtual

Llamada también la educacién online, se refiere a los
procesos didacticos o de formacién mediados por la tecnologia.
Internet, y el avance de las nuevas tecnologias informaticas y
de comunicacion, han venido ejerciendo una marcada
influencia en las comunidades académicas del mundo. La
aplicacion de estas nuevas tecnologias a la educacion, ha
impulsado el surgimiento de esta nueva forma de ensefianza,

no presencial. Es asi como el computador ha llegado a
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convertirse en un apoyo tanto para el docente como para el
estudiante, proporcionandole al primero grandes facilidades
para la transmision de sus conocimientos y al segundo, la
asimilacion de los mismos y el acceso a importantes bancos de
informacion, tales como: bibliotecas, trabajos de investigacion,
prensa, entre otros; venciendo asi las barreras del tiempo y el
espacio en aras de satisfacer las necesidades del proceso de

ensefianza y aprendizaje.

2.2.2.3. Implicancias sociales y culturales de la educacion

por internet

Respecto a las implicancias sociales, la educacion por
internet ha permitido la alfabetizacion digital y audiovisual, el
acceso al conocimiento sin necesidad de asistir a determinada
escuela o universidad ademas de poder aprender en menor

tiempo posible.

El internet ha sido de gran ayuda para que las personas
no requieran utilizar tanto tiempo en la memorizacién de textos
y busqueda de los mismos, pues son encontrados mas
rapidamente y en breves palabras, lo que antes se tenia que
incurrir a textos excesivamente largos. Ademas, este
mecanismo también ha dado la posibilidad de poder
comunicarnos y obtener conocimientos de otras partes del
mundo, como son el idioma, la cultura, la medicina y estrategias

empresariales o comerciales. La educacion virtual tiene grandes
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expectativas en cuanto al desarrollo de un aprendizaje efectivo,
gue entre muchas otras ventajas tendra el continuo contacto
con la tecnologia, permitiendo llevar un proceso que no evita
tener comunicacion con las demas participantes del mismo y
ofreciendo grandes posibilidades a aquellos limitantes para
continuar sus estudios; limitantes principalmente de espacio y

de tiempo.

De otra parte, en lo que corresponde a las implicancias
culturales, la internet ha incidido cada vez mas en la educacion
de las nuevas generaciones, moldean gustos y tendencias en
publicos de todas las edades, construyen la agenda de los
temas sobre los que discutimos a diario, y hasta han cambiado
las formas de gobernar y hacer politica. La educacion y las
capacidades para el manejo de la computadora han permitido
gue cada vez las personas interactlen con otras personas
conocidas o desconocidas que habitan lugares en todo el

mundo.

El internet también ha contribuido muy especialmente en
el incremento del turismo alrededor del mundo, debido a que es
de facil acceso conocer la cultura, idioma, sitios turisticos y
formas de vida de otros lugares y asi poder desenvolvernos
adecuadamente en el momento de la visita a cualquier pais o

ciudad.

El contexto cultural en el que actualmente nos
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desenvolvemos se caracteriza, entre otras razones, por ser un
contexto tecnolégico. Artefactos como la television, el video, la
radio, los libros, los ordenadores, etc.; estan presentes y son
habituales en nuestra vida cotidiana. La imagen, la palabra, la
musica, son formas expresivas a través de las cuales de un
modo constante y permanente nos comunicamos ya que con la
cultura estamos recibiendo en cantidad ingente informacion que

es pieza clave en la educacion.

2.2.2.4. Ventajas de la educacion virtual

Segun Sanabria (2020) las ventajas de la educacion

virtual son numerosas, algunas de ellas son:

— Los estudiantes con cierta madurez tienen la posibilidad de
trabajar a su propio ritmo: la virtualidad favorece su rol de
protagonistas en el proceso de aprender. Un buen disefio les
permite decidir cuando, cbmo y con qué aprender.

— Las herramientas de comunicacién online entre el docente y el
estudiante, asi como entre ellos, pueden propiciar
aprendizajes colaborativos. Estas interacciones enriquecen la
experiencia con valores afiadidos, como el sentido de
pertenencia a una comunidad, y el cultivo de valores como el
respeto, la solidaridad o el acercamiento a otras culturas.

— La modalidad virtual ofrece la posibilidad, tanto al estudiante
como al docente, de comunicarse y manejar informacion en

distintos formatos y medios. Los estudiantes disponen de un
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abanico de recursos y actividades, y pueden seleccionar los
mas adaptados a su estilo e intereses. Asimismo, en la
medida que la estrategia lo permita, pueden incluso construir
estos recursos. Por su parte, las plataformas tecnologicas
ofrecen al docente informacion para tomar decisiones sobre
su estrategia. De este modo, por ejemplo, pueden identificar
qué recursos y actividades son los preferidos por sus

estudiantes.

Lozano y Burgos (2007) sefalan que la educacion virtual
es posible, si se integra el uso de los medios tecnolégicos como
herramienta  comunicacional (recursos asincronicos Yy
sincronicos) que facilite el intercambio de conocimientos entre el
estudiante y el docente. Es decir que el aprendiente cuenta con
el mediador las 24 horas del dia, para efectuar una
comunicaciéon con él en distintos tiempos de acuerdo a su

disponibilidad.

Seguidamente se anotan una serie de ventajas que

genera la educacion virtual en los procesos de aprendizaje:

Comunicacion sincronica y asincrénica

Flexibilidad en el acceso a la educacién

Trabajo colaborativo y cooperativo

Competencia metacognitiva

Diversidad metodoldgica

— Plataformas educativas amigables y versatiles
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Versatilidad en el uso de las herramientas, recursos vy

materiales.

Modelos pedagdgicos centrados en el estudiante vy

actividades de aprendizaje.

Procesos de autoevaluacién y coevaluacion

Aprendizaje interactivo y auto dirigido

2.2.2.5. Modalidades del aprendizaje virtual

En la modalidad virtual existen dos tipos principales de

aprendizaje: sincrénico y asincronico

En el aprendizaje sincronico hay una interaccion entre el
docente y estudiantes, éstos pueden interactuar con el profesor
y con sus comparieros. Las consultas pueden hacerse durante

la clase y son resueltas alli mismo.

El aprendizaje asincronico es aquél que puede llevarse a
cabo en vivo o estando desconectados a través de videos,
material o recursos previamente proporcionados por el docente,
el alumno aprende a su propio ritmo y maneja su tiempo para
cursar cada asignatura, es decir que no existe una
comunicacion en tiempo real, pero ofrece la posibilidad de que
los aportes de los usuarios se registren en la plataforma virtual
dandole la oportunidad a que el estudiante gestione su propio

aprendizaje.

Otra modalidad asociada a la virtualidad es la

denominada blended learning o b-learning (cuyo significado
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seria “aprendizaje mezclado”) también traducido como
aprendizaje hibrido que combina la presencialidad y la
virtualidad. Esta es una singularidad del aprendizaje mixto, que
armoniza las clases con asistencia en el aula y el trabajo a
distancia online. Blended learning se refiere a un programa
educativo formal en el que el alumno realiza al menos una parte
de su aprendizaje en linea donde pueda ejercer cierto grado de
control sobre el tiempo, lugar, ruta o ritmo del mismo. Mientras
gue otra parte de su aprendizaje se lleva a cabo en un espacio
fisico distinto a su casa y con algun grado de supervision.
Ambas modalidades deben estar plenamente integradas en el

curso de su aprendizaje (Fuentes, 2021)

2.2.2.6. Ensefianza colaborativa basada en el internet

El uso del internet como un medio de comunicacion en la
educacion ha permitido abrir nuevas fronteras sin limites en el
conocimiento donde la educacion virtual es flexible en el tiempo
y de mayor cobertura para la sociedad. Por otra parte, ha
impulsado con gran fuerza todo lo relacionado con el mundo de
la informatica y en el momento actual ofrece a la sociedad una
forma distinta de acceder a la informacién y posibilitar la

comunicacion (Chandi. y Jaramillo, 2008).

Por su parte, en la practica educativa ha sido inclusivo en
el desarrollo de estrategias colaborativas e individuales como

apoyo en los procesos de aprendizaje. Resaltado con mayor



47

precision aquellas actividades que se efectian por medio de la
comunicacion asincronica, por ejemplo: correo electrénico, foros
virtuales, chats entre otros. El aprendizaje en ambitos de
educacion tiene como objetivo que los estudiantes adquieran y
desarrollen conocimientos, habilidades, destrezas, aptitudes
gue han de utilizar a diario como ejercicio en los centros
educativos. Consecuentemente, se generan ambientes de
aprendizaje aplicando las nuevas tecnologias educativas que
contribuyen al acceso y proceso de la ensefianza en diversas
disciplinas, enfoques y practicas, con el propdsito de estimular

un aprendizaje significativo en los estudiantes.

Lo anterior, aplicado al ejercicio diario permite que el
docente aplique recursos que influyan en el proceso de la
enseflanza para generar ambientes dinamicos e interactivos
con un andamiaje que incentive la construccibn de un
conocimiento autbnomo e independiente. Para el cumplimiento
de lo antes referido, es de interés a nivel de institucion
educativa tomar en cuenta la economia digital y los procesos

gue implica el desarrollo de un aprendizaje en la virtualidad.

Marco conceptual

2.3.1. Aprendizaje virtual

La ensefianza virtual es una modalidad en la educacion en la
gue el proceso de ensefianza-aprendizaje sucede en Internet. ... Esta

modalidad permite flexibilizar el aprendizaje de los alumnos,
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adaptandose a sus circunstancias espacio-temporales

2.3.2. Estrategias metodoldgicas digitales

Las estrategias metodoldgicas son las que permiten identificar
principios y criterios, a través de métodos, técnicas y procedimientos
gue constituyen una secuencia ordenada y planificada permitiendo la
construccion de conocimientos durante el proceso ensefanza-

aprendizaje

2.3.3. Evaluacion virtual

Evaluacion virtual es un proceso de caracter sistémico, flexible y
adaptado a las exigencias de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en el que se precisa seleccionar estrategias y
herramientas operativas que permitan constatar la evolucion y el
progreso real alcanzado por los estudiantes en la educacion a distancia

y generar constantemente informes de seguimiento y control

2.3.4. Recursos didacticos digitales

Los materiales digitales se denominan Recursos Educativos
Digitales cuando su disefio tiene una intencionalidad educativa, cuando
apuntan al logro de un objetivo de aprendizaje y cuando su disefio
responde a unas caracteristicas didacticas apropiadas para el

aprendizaje

2.3.5. Uso de las TIC.

Las TIC son un conjunto de tecnologias aplicadas que giran en
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torno al almacenamiento, procesamiento, recuperacion y comunicacion
de la informacion, para proveer a las personas de la informacion y
comunicacion a través de diferentes dispositivos electronicos e

informaticos medios tecnoldgicos de ultima generacion

2.3.6. Uso de tecnologias digitales

Por tecnologia digital entendemos el uso de estrategias asistidas
por ordenador y por tecnologias que promueven el aprendizaje en los
centros educativos. Tecnologia para el alumnado, en la que el
alumnado utiliza programas o aplicaciones disefiados para la

resolucién de problemas y para el aprendizaje abierto

2.3.7. Uso del internet

Internet es una red que conecta a otras redes y dispositivos para
compartir informacion. Esto lo hace por medio de paginas, sitios o
softwares. Por medio de texto, audio, video, musica, e imagenes,

Internet nos permite informarnos, aprender y divertirnos.

2.3.8. Utilidad de las TIC

Su funcion principal es facilitar el acceso a la informacion facil y
rapida en cualquier formato, esto es posible a través de la
inmaterialidad; es decir de la digitalizacién de la informacién para
almacenarla en grandes cantidades o tener acceso aun si esta en

dispositivos lejanos.
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Hipotesis y Variables
2.4.1. Hipotesis general

Existe relacion directa entre el uso de las TIC y el aprendizaje
virtual de los estudiantes del quinto grado de la IES A-28 Peru Birf,

Azangaro — 2022
2.4.2. Hipotesis especificas

a). Existe relacion directa entre el uso del Internet y recursos didacticos
digitales de los estudiantes del quinto grado

b). Existe la relacién directa entre el uso de tecnologias digitales y las
estrategias metodoldgicas digitales de los estudiantes del quinto
grado

c). Entre la relacion entre la utilidad de las TIC y la evaluacion virtual de

los estudiantes del quinto grado
2.4.3. ldentificacion de variables
Variable X: Uso de las TIC

Variable Y : Aprendizaje virtual



2.5.

Operacionalizacion de variables

o1

Variables

Dimensiones

Indicadores

Valoracion

Variable X:

Uso de las
TIC

Uso del
Internet

Frecuencia de uso
Horario de uso
Certeza de la
informacion
Descargas por Internet

Uso de
tecnologias

Dominio de habilidades
en el manejo de las TIC
Confianza al emplear los
medios tecnologicos
Uso de plataformas
educativas

Uso de simuladores
Empleo de aplicaciones
moviles
Empleo de
sociales

redes

Utilidad de las
TIC

Comunicacioén sincrénica
Comunicacion
asincronica

Variable Y:
Aprendizaje
virtual

Recursos
didacticos
digitales

Busqueda de informacion
y seleccién de
informacion:

o Iméagenes

Videos

Tutoriales
Laboratorios virtuales
Paginas web
Simulaciones

O O O O O

Estrategias
metodoldgicas
digitales

Tareas individuales
Tareas grupales
Ejercicios practicos
Examenes en linea
Foros
Videoconferencias
Blogs

Mapas mentales y
conceptuales
Creacion de videos y
bajados de la red
Documentos digitales

Evaluacion
digital

Evaluacion metacognitiva
Autoevaluacioén
Coevaluacion
Cuestionario virtual

— Siempre
3)

—Algunas
Veces (2)

—Nunca (1)
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CAPITULO IlI
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1.Método de investigacion

El estudio corresponde al método cientifico, cuyos pasos se
encuentran bien delimitados y secuencialmente organizados. El
método en un proceso légico a través del cual se obtiene el
conocimiento. Es un medio para alcanzar un objetivo; el método
cientifico es la explicacion, descripcion y predicciéon de fenbmenos y

Su esencia es obtener con mayor facilidad el conocimiento cientifico.

3.2.Tipo de investigacion

La presente investigacion corresponde a una investigacion
basica (Rodriguez, 2011), permite el incremento del campus tedrico

de una ciencia a fin de profundizar el conocimiento conocido (p.35)

3.3.Disefo de investigacion

El disefio de investigacion es no experimental, transeccional y
descriptiva correlacional, tiene como finalidad establecer el grado de

relacion o asociacion no causal existente entre dos o mas variables,
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se caracterizan porque primero se miden las variables y luego,
mediante pruebas de hipétesis correlacionales y la aplicacion de
técnicas estadisticas, se estima la correlacion entre el uso de las TIC

y quinto grado de la IES A-28 Peru Birf, Azangaro.

Estos disefios tienen la particularidad de permitir al
investigador analizar y estudiar la relacion de hechos y fenomenos
de la realidad, buscan determinar el grado de relacion entre las

variables que se estudia (Carrasco, 2006).

El disefio descriptivo correlacional presenta el esquema

siguiente:
/ 01
M r
O;
Donde:
M : Muestra
O1 : Observacion de la variable uso de las TIC
O2 . Observacion de la variable aprendizaje virtual

r : Grado de correlacion entre variables
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3.4.Poblacion y muestra

3.4.1. Poblacion

La poblacion estuvo conformada por 159 estudiantes de

quinto grado de la IES A-28 Peru Birf, Azangaro

Tabla 1
Poblaciéon de estudiantes de la |.E.S. A-28 Peru Birf

_ Sexo
Grado de estudios : : Total
Masculino Femenino
Quinto grado 93 66 159
Total 93 66 159

Nota: Esta tabla muestra la ndmina de estudiantes matriculados en
el quinto grado de la institucion educativa secundaria A-28 Peru Birf

en el afo 2022.
3.4.2. Muestra

La muestra fue conformada por 28 estudiantes de quinto
grado seccion “B”, el mismo que se ha obtenido por muestreo
intencional. Segun Carrasco (2006) el muestreo intencional es una
técnica de muestreo en la cual la persona a cargo de realizar la
investigacion se basa en su propio juicio para elegir a los integrantes

que formaran parte del estudio.
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Tabla 2

Muestra de estudiantes del quinto grado seccion “B”.

_ Sexo
Grado de estudios : : Total
Masculino Femenino
Quinto grado “B” 16 12 28
Total 16 12 28

Fuente: Tabla 1

3.5.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.5.1. Técnicas

Para la recoleccion de cada una de las variables se emple¢ la

técnica de la encuesta
3.5.2. Instrumentos

Para cada una de las variables se emple0 el cuestionario con
alternativas de respuesta tipo escala Likert, los mismos que fueron
respondidos por los estudiantes del quinto grado de secundaria,
seccion “B”

3.6.Plan de recoleccion de datos

Para la recoleccion de datos se realizo las siguientes actividades:

e Se coordind con el asesor de la investigacion para aplicar los

instrumentos.

e Se presentd la solicitud de autorizacién a la direccion de la IES
A-28 Perua Birf, con el propésito de aplicar los instrumentos de

investigacion a los estudiantes de quinto grado seccion “B”

e Se coordin6d con el sub director académico y profesores que
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tienen a cargo areas curriculares en el quinto grado seccién “B”
3.7.Plan de tratamiento de datos

Los datos recogidos mediante los instrumentos correspondientes,
se tabularon en cuadros y gréaficos estadisticos empleando los programas

de MS — Excel y SPSS version 22.

La descripcion de la tabla de frecuencias y porcentajes se realizo

por dimensiones de cada variable.

Para determinar el coeficiente de correlacion se tomé en cuenta los
puntajes alcanzados en las dos variables, para ello se empled la formula

“r’ de Pearson:

NYXY—-ZX)QXY)
JNZXZ — (T X)%* JNZYZ - Y)?

r =

Donde:
r = Coeficiente de correlacion
¥ x = Sumatoria de la variable X
Yy = Sumatoria de la variable Y
¥ Xy = Sumatoria del producto de las variables X e Y

El coeficiente de correlacion obtenido en la presente investigacion,
se compard en la tabla 3: Equivalencia de los grados de correlacion,
establecidos por Hernandez, Fernandez y Baptista (2006) a fin de
determinar el grado de correlacibn alcanzado para las variables

estudiadas.



Tabla 3

S7

Equivalencia de grados de correlacion

Coeficiente de

correlaciéon Significado
0,00 No existe correlacion alguna entre variables
+0,10 Correlacion positiva muy débil
+0,25 Correlacion positiva débil
+0,50 Correlacion positiva media
+0.75 Correlacién positiva considerable
+0,90 Correlacion positiva muy fuerte
+1,00 Correlacion positiva perfecta

Fuente: Hernandez, R. et. al. (2006). Metodologia de la investigacion.
Ediciones Mc Graw-Hill

Para la comprobacion de las hipotesis se emple6 la prueba de

hipétesis estadistica de “T” Student de dos colas, con una probabilidad de

95% de confianza y 5% de significancia, mediante la siguiente formula:

Donde:

Tc =T calculada

r = Coeficiente de correlaciéon

N = Tamano de la muestra



CAPITULO IV
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1 Presentacion de los resultados de investigacion

La presentacion de los resultados de la investigacion se realiz6 con los
datos muestrales recogidos mediante los instrumentos de investigacion, los

cuales fueron organizados en las tablas y figuras estadisticas.

Los resultados se presentaron por dimensiones de cada una de las
variables. Asimismo, se efectlo la prueba de hipotesis general y especificos
con la finalidad de descartar o aceptar las hipétesis planteadas en el presente

trabajo de investigacion.

4.2 Andlisis e interpretacion de datos

4.2.1. De lavariable X

La variable X, constituida por las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion (TIC), cuyas dimensiones fueron: uso de Internet, uso

de tecnologias y la utilidad de las TIC
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Tabla 4

Uso de Internet

Categorias
— Frecuencia Porcentaje
Cualitativo  Cuantitativo
Bueno 17-21 16 57,1
Regular 12 - 16 12 42,9
Deficiente 7-11 0 0,0
Total 28 100,0

Fuente: Base de datos del uso de las TIC (Anexo 4)

60 oLl
50
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T 40
& 30
o
ch 20
10 0.0%
0
Bueno Regular Deficiente
17 -21 12-16 7-11

Categorias

Bueno ®mRegular mDeficiente
17-21  12-16 7-11

Figura 1. Uso de Internet

Interpretacion:

De acuerdo con la tabla 4 y figura 1 referido al Uso del Internet, 16
estudiantes (57,1%) alcanzaron el nivel Bueno, 12 estudiantes (42,9%) el

nivel Regular y ningun estudiante en el nivel Deficiente.

Los aspectos mas desarrollados en la valoracion Siempre
corresponden a los items: Uso de programas de comunicacion (foros de
discusion, chats), empleo de aplicaciones para hacer videoconferencias o

reuniones virtuales (whatsApp, Skype o Zoom), utilizacibn como primera
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opcion del buscador de Google para buscar informacion y decision de si

mismo para seleccionar informacion que encuentra (anexo 4)

Se desarroll6 mayormente en la valoracion A Veces los aspectos.
Elaboracion de paginas web sencillas utilizando un editor o escribiendo
directamente en codigo HTML, ser consciente de los peligros de Internet, e

interactuacion en las paginas de redes sociales (anexo 4)

Tabla 5

Uso de Tecnologias Digitales

Categorias
— Frecuencia Porcentaje
Cualitativo  Cuantitativo
Bueno 17-21 18 64,3
Regular 12-16 10 35,7
Deficiente 7-11 0 0,0
Total 28 100,0

Fuente: Base de datos del uso de las TIC (Anexo 4)
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Figura 2. Uso de Tecnologias Digitales

Interpretacion:

De acuerdo con la tabla 5 y figura 2 que corresponde a la dimensién
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Tecnologias Digitales se obtiene la siguiente apreciacion, 18 estudiantes
(64,3%) alcanzaron el nivel Bueno, 10 estudiantes (25,7%) el nivel Regular y

no se ha encontrado estudiantes en el nivel Deficiente.

En la valoracion Siempre los aspectos desarrollados con mas
frecuencia corresponden a los items: Uso del correo electrénico, uso de la
nube para tener acceso a la informacion, uso de la aplicacion Drive para

compartir informacion, uso de la nube para guardar informacion (anexo 4)

En la valoracion A Veces los aspectos desarrollados con mayor
frecuencia fueron: Uso de plataformas virtuales como espacio de interaccion,
acceso a los libros digitales para comprender mejor los temas de aprendizaje
y la consulta de revistas y articulos de las webs para trabajos académicos

(anexo 4)

Tabla 6
Utilidad de las TIC

Categorias
Frecuencia Porcentaje
Cualitativo Cuantitativo
Bueno 17-21 11 39,3
Regular 12-16 17 60,7
Deficiente 7-11 0 0,0
Total 28 100,0

Fuente: Base de datos del uso de las TIC (Anexo 4)
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Figura 3. Utilidad de las TIC

Interpretacion:

De acuerdo con la tabla 6 y figura 3 queda representado la dimension
Utilidad de las TIC, con 11 estudiantes (39,3%) en el nivel Bueno, 17
estudiantes (60,7%) en el nivel Regular y ausencia de estudiantes en el nivel

Deficiente.

En la valoracion Siempre los aspectos desarrollados con mas
frecuencia fueron los items: Refuerzo de aprendizaje mediante el uso de
videos en Youtube, el Facebook ayuda a compartir informacion multimedia
relacionados a su quehacer educativo y los dispositivos como celular, laptop y

Pc facilitan el acceso las paginas Web para la realizacion de tareas (anexo 4)

En la valoracion A Veces los aspectos desarrollados con mayor
frecuencia son: Utiliza WhatsApp para descargar informacion en diferentes
formatos, crea material digital en diferentes formatos, publica material digital
en espacios virtuales y actualizacion permanente para mejorar competencias

digitales. (anexo 4)
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4.2.2. DelavariableY

La variable Y, constituida por las Tecnologias de la Informacién
y Comunicacién (TIC), cuyas dimensiones fueron: Recursos didacticos

digitales, estrategias metodoldgicas digitales y evaluacion digital.

Tabla 7

Recursos Didacticos Digitales

Categorias
— Frecuencia Porcentaje
Cualitativo  Cuantitativo
Bueno 17-21 15 53,5
Regular 12 - 16 12 42,9
Deficiente 7-11 1 3,6
Total 28 100,0

Fuente: Base de datos del aprendizaje virtual (Anexo 5)
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Figura 4. Recursos Didacticos Digitales

Interpretacion:

De acuerdo con la tabla 7 y figura 4 queda representado la dimension
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Recursos Didacticos Digitales, con 15 estudiantes (53,5%) en el nivel Bueno,
12 estudiantes (42,9%) en el nivel Regular y 1 estudiante (3,6%) en el nivel

Deficiente.

En la valoracion Siempre los aspectos desarrollados con mas
frecuencia fueron los items: Trabajo con archivos y carpetas, guardo y
recupero la informacion de diversos soportes, utilizo los tutoriales para
fortalecer mi aprendizaje y recorto imagenes para complementar la

informacion de mi trabajo de investigacion (anexo 5)

En la valoracion A Veces los aspectos desarrollados con mayor
frecuencia son: Edito tablas e imagenes, realizo configuraciéon avanzada de
un documento de texto y creo blogs educativos e implemento con informacion

multimedia. (anexo 5)

Tabla 8

Estrategias metodologicas digitales

Categorias
— Frecuencia Porcentaje
Cualitativo  Cuantitativo
Bueno 17-21 17 60,7
Regular 12-16 10 35,7
Deficiente 7-11 1 3,6
Total 28 100,0

Fuente: Base de datos del aprendizaje virtual (Anexo 5)
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Figura 5. Estrategias Metodoldgicas Digitales

Interpretacion:

Conforme se aprecia en la tabla 8 y figura 5 la dimensién Estrategias
Metodologicas Digitales, donde 17 estudiantes (60,7%) alcanzaron el nivel
Bueno, 10 estudiantes (35,7%) el nivel Regular y 1 estudiante (3,6%) el nivel

Deficiente.

En la valoracion Siempre los aspectos desarrollados con mas
frecuencia fueron los items: Dispongo de las estrategias basicas de busqueda
de informacion, conozco sistemas avanzados de busqueda de informacion en
bases documentales, utilizo cAmara de fotografia y video digital para obtener
recursos audiovisuales de calidad y conozco como funcionan diferentes

buscadores para localizar informacion en Internet (anexo 5)

En la valoraciéon A Veces los aspectos mas desarrollados con mayor
frecuencia corresponden a: Utilizo equipos de audio para la realizacion y
composicion de sonidos, utilizo la animacion de objetos y la transicién entre
diapositivas en las que incluyo interactividad creando enlaces entre ellas.

(anexo 5)
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Tabla 9

Evaluacion digital

Categorias
— Frecuencia Porcentaje
Cualitativo  Cuantitativo
Bueno 17-21 14 50,0
Regular 12 - 16 14 50,0
Deficiente 7-11 0 0,0
Total 28 100,0

Fuente: Base de datos del aprendizaje virtual (Anexo 5)
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Figura 6. Evaluacion Digital

Interpretacion:

Segun la tabla 9 y figura 6, se aprecia los resultados de la dimension
Evaluacion Digital. Existen 14 estudiantes (50,0%) en el nivel Bueno, y 14
estudiantes restantes (50,0%) en el nivel Regular. No se reportd estudiantes

en el nivel Deficiente.

En la valoracion Siempre los aspectos desarrollados con mas

frecuencia fueron los reactivos: Selecciono y parafraseo informacién de la
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web con sentido critico y anoto las actividades en las que debo poner mas

esfuerzo (anexo 5)

En la valoracion A Veces los aspectos desarrollados con mayor
frecuencia resultan: Cuando estudio un tema lo relaciono con lo que ya sabia,
elaboro diagramas y mapas conceptuales para entender el tema, se tomar
decisiones para mejorar mi aprendizaje, me doy cuenta de mis fallas en el
aprendizaje de un temay las tareas y actividades que realizo han servido para

alcanzar mis metas. (anexo 5)
4.3. Prueba de hipotesis
4.3.1. Prueba de hipotesis general
a). Planteamiento de la hipotesis general

Hipotesis nula. — No existe relacion directa entre el uso de las TIC y el
aprendizaje virtual de los estudiantes del quinto grado de la IES A-28

Peru Birf, Azangaro — 2022

Hipotesis alterna. - Existe relacion directa entre el uso de las TIC y el
aprendizaje virtual de los estudiantes del quinto grado de la IES A-28

Peru Birf, Azangaro — 2022

b). Nivel de significancia
x =0,05=5%

c). Estadistico de prueba
Prueba de “T” Student

Si Tc > Tt, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis

alterna
GL.=n2=28-2=26

Tt (5%, 26) = 2,05
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d). Correlacion entre variables

Tabla 10

Correlacion entre uso de las TIC vy aprendizaje virtual en
estudiantes del Quinto grado “B” de la Institucion Educativa
Secundaria “A-28, Peru Birf’

Uso de las  Aprendizaje

TIC virtual
Correlacion de Pearson 1 0,75
Uso de las _ )
TIC Sig. (bilateral) 0,000
N 28 28
Correlacion de Pearson 0,75™ 1
Aprendizaje _
virtual Sig. (bilateral) 0,000
N 28 28

Fuente: Base de datos uso de las TIC y aprendizaje virtual

“" = 0,75

e). Coeficiente de determinacién
R? = (0,75)% * 100 = 56,25%
f). Prueba de correlacion de “T” Student

rvN — 2
Vv1—r1r2

Tc =

_0,75V28 =2
J1-0,75?

- 0,75v26
©= 70,66

Tc

o _ 0752509
= 7066

38175
0,66

Tc = 5,74
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g). Decision
Tc = 5,74 es mayor a Tt = 2.05, por lo que se rechaza la hipotesis

nula y se acepta la hipétesis alterna como verdadera.

Interpretacion:

En la tabla 10 se observa una correlacion positiva considerable
entre las variables: Uso de las TIC y Aprendizaje Virtual, siendo el valor
“r’ de Pearson = 0,75, ademas el valor p = 0,000<0,05, entonces, a
mayor uso de las TIC se tiene incrementos en el aprendizaje virtual,
vale decir que, el Aprendizaje Virtual se ve influenciado por las TIC en
56,25% de acuerdo a lo arrojado por el coeficiente de determinacion.

4.3.2. Prueba de hipotesis especificos

1. Hipoétesis especifica 1
a) Planteamiento de la hip6tesis general

Hipotesis nula. — No existe relacion directa entre el uso del
Internet y recursos didacticos digitales de los estudiantes del

quinto grado

HipoOtesis alterna. - Existe relacion directa entre el uso del
Internet y recursos didacticos digitales de los estudiantes del

quinto grado

b) Nivel de significancia
o =0,05=5%

c) Estadistico de prueba

Prueba de “T” Student

Si Tc > Tt, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis

alterna
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GL =n2=28-2=26
Tt (5%, 26) = 2,05
d) Correlacién entre dimensiones
Tabla 11
Correlacion entre Uso del Internet y Recursos Didacticos Digitales en

estudiantes del Quinto grado “B” de la Institucion Educativa Secundaria
“A-28, Peru Birf”

Uso del R.eC,IUI’-SOS
Didacticos
Internet ..
Digitales
Correlacion de Pearson 1 0,70
Uso del . )
Internet Sig. (bilateral) 0,000
N 28 28
Correlacion de Pearson 0,70™ 1
Recursos
Didacticos  Sig. (bilateral) 0,000
Digitales
N 28 28

Fuente: Base de datos uso de las TIC y aprendizaje virtual
“r'=0,70

e) Coeficiente de determinacion

R2 = (0,70)2 * 100 = 49,0%

f) Prueba de correlaciéon de “T” Student

rvN — 2
Vv1—r1r2

Tc =

_0,70v28 =2
J1-0,702

e 0,70vV26
T 7ot

Tc
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o 0.70+509
‘T 7o
o 3563
‘=071 "
g) Decision

Tc = 5,08 es mayor a Tt = 2.05, por lo que se rechaza la hipotesis

nula y se acepta la hipétesis alterna como verdadera.

Interpretacion:

En la tabla 11 se observa una correlacién positiva media entre
las dimensiones: Uso del Internet y Recursos Didacticos Digitales,
siendo el valor “r’ de Pearson = 0,70, ademas el valor p = 0,000<0,05,
entonces, a mayor uso del Internet se incrementa también el Uso de
Recursos Didacticos Digitales en aula. El Uso del Internet produce un
aumento positivo de Recursos Didacticos Digitales con una influencia

de 49,0%
2. Hipotesis especifica 2
a). Planteamiento de la hipotesis general

Hipdtesis nula. — No existe la relacion directa entre el uso de
tecnologias digitales y las estrategias metodoldgicas digitales de los

estudiantes del quinto grado

Hipdtesis alterna. - Existe la relacion directa entre el uso de
tecnologias digitales y las estrategias metodoldgicas digitales de los

estudiantes del quinto grado

b). Nivel de significancia

o = 0,05 =5%
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c). Estadistico de prueba
Prueba de “T” Student

Si Tc > Tt, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis

alterna
GL =n2=28-2=26
Tt (5%, 26) = 2,05
d). Correlacién entre variables

Tabla 12

Correlacién entre Tecnologias Digitales y Estrategias Metodoldgicas
Digitales en estudiantes del Quinto grado “B” de la Institucion Educativa
Secundaria “A-28, Peru Birf”

Estrategias

T logi o
T:;mi)t;g;as Metodoldgicas
g Digitales
Correlacién de Pearson 1 0,68™
Tecnologias .
Digitales Sig. (bilateral) 0,000
N 28 28
_ Correlacion de Pearson 0,68™ 1
Estrategias
Metodoldgicas Sig. (bilateral) 0,000
Digitales
N 28 28

Fuente: Base de datos uso de las TIC y aprendizaje virtual

“r"=0,68

e). Coeficiente de determinacién
R? = (0,68)% * 100 = 46,24%
f). Prueba de correlacion de “T” Student

rvN — 2
V1 —r1r2

Tc =
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. 0,68v28 — 2
= ——
J1— 0,682
7o 008Y26
€= 7073
r_ 068+509
‘T 7073
o 34612
‘=073 —
g). Decision

Tc = 4,74 es mayor a Tt = 2.05, por lo que se rechaza la hipotesis

nula y se acepta la hipétesis alterna como verdadera.

Interpretacion:

En la tabla 12 se observa una correlacion positiva media entre las
dimensiones: Tecnologias Digitales y Estrategias Metodolbgicas
Digitales, siendo el valor “r’ de Pearson = 0,68, ademas el valor p =
0,000<0,05, entonces, a mayor uso de las Tecnologias Digitales se
incrementa también las Estrategias Metodoldgicas, existiendo una
influencia de 46,24%.

. Hipotesis especifica 3
a) Planteamiento de la hipo6tesis general

Hipotesis nula. — No entre la relacion entre la utilidad de las TIC y la

evaluacion virtual de los estudiantes del quinto grado

Hipotesis alterna. - Entre la relacion entre la utilidad de las TIC y la

evaluacion virtual de los estudiantes del quinto grado
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b) Nivel de significancia

o = 0,05 = 5%

c) Estadistico de prueba

Prueba de “T” Student

Si Tc > Tt, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis

alterna
GL.=n2=28-2=26
Tt (5%, 26) = 2,05

d) Correlacion entre variables

Tabla 13

Correlacion entre Utilidad de las TIC y Evaluacion Digital en
estudiantes del Quinto grado “B” de la Institucion Educativa
Secundaria “A-28, Peru Birf”

Utilidad de  Evaluacion

las TIC Digital
Correlaciéon de Pearson 1 0,57"
Utilidad de _ .
las TIC Sig. (bilateral) 0,001
N 28 28
Correlacion de Pearson 0,57" 1
Evaluacion . .
Digital Sig. (bilateral) 0,001
N 28 28

Fuente: Base de datos uso de las TIC y aprendizaje virtual
“r'=0,57

e) Coeficiente de determinacion
R2 = (0,57)% * 100 = 32.49%

f) Prueba de correlacion de “T” Student
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rv~N — 2
N

Tc =

_ 057v28 -2
J1-0572

o 95726
T 7082

Tc

oo _ 057+509
‘T Tos2

29013 254
082 7

Tc

g) Decisién

Tc = 3,54 es mayor a Tt = 2.05, por lo que se rechaza la hipétesis

nula y se acepta la hipétesis alterna como verdadera.

Interpretacion:

En la tabla 13 se observa una correlacion positiva media entre las

dimensiones: utilidad de las TIC y Evaluacion Digital, siendo el valor “r’ de
Pearson = 0,57, ademas el valor p = 0,001<0,05, entonces, al incrementarse
la Utilidad de las TIC se incrementa también la Evaluacién Digital. La

Evaluacion Digital se ve influenciado por la Utilidad de las TIC en 32,49%.



CONCLUSIONES

Primera. — Existe correlacion positiva considerable entre el Uso de las TIC y

Aprendizaje Virtual, el valor hallado de “r’ de Pearson fue 0,75
(Tabla 10). La Tc = 5,74 fue mayor a Tt = 2,05, por lo que se
rechazé la hipétesis nula y se aceptd la hipoétesis alterna como

verdadera. Ademas, la influencia de Uso de las TIC sobre el

Aprendizaje Virtual es de 56,25%.

Segunda. — Existe correlacién positiva media entre el Uso de Internet y

Recursos Didacticos Digitales, el valor “r” de Pearson fue de 0,70
(Tabla 11). La Tc = 5,08 > Tt = 2,05. La dimension Uso de Internet

influye en 49% sobre los Recursos Didacticos Digitales.

Tercera. — Existe correlacién positiva media entre las Tecnologias Digitales y

Cuarta.

Estrategias Metodoldgicas Digitales, con “r’ de Pearson igual a
0,68 (Tabla 12). La Tc = 4,74 > Tt = 2,05. La dimensién
Tecnologias  Digitales 46,24% sobre las  Estrategias
Metodoldgicas.

Existe correlacion positiva media entre Utilidad de las TIC y
Evaluacion Digital, con “r" de Pearson de 0,57 (Tabla 13).
Después de realizar la prueba de correlacion se encontré que la T
calculada (3,54) fue mayor a la T tabulada (2,05), por lo que se
aceptd la hipdtesis alterna. Existié una influencia de 32,49% de

Utilidad de las TIC sobre Evaluacion Digital al 95% de

probabilidad.



RECOMENDACIONES

Primera. — Al personal directivo de la Institucidon Educativa Secundaria A-28
Pera Birf, gestionar mas equipos tecnologicos para la
habilitacion de mas laboratorios de computo para el uso de las
TIC en el centro educativo.

Segunda. — Al personal directivo de la institucion educativa A.28 Peru Birf,
motivar al personal docente para que se capacite en el uso y
manejo de la TIC como parte del proceso de ensefianza
aprendizaje.

Tercera. — A los estudiantes del quinto grado de la institucion educativa A-28
Pera Birf, aprovechar el potencial de las TIC y continuar
fortaleciendo sus habilidades cognitivas en las diversas areas
curriculares mediante el procesamiento de informacion virtual en
organizadores graficos.

Cuarta. — A los profesores de la institucibn educativa A -28 Peru Birf,
promover la produccidon y uso de material multimedial en los
estudiantes durante las exposiciones individuales o grupales en

las diversas areas curriculares.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

ANEXO 1:

TITULO: EL USO DE LAS TIC Y SU RELACION CON EL APRENDIZAJE VIRTUAL EN LOS ESTUDIANTES DEL 5TO
GRADO DE LA IES A-28 PERU BIRF, AZANGARO, 2022.

METODOLOGIA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS DELA
INVESTIGACION
GENERAL GENERAL GENERAL Uso de Internet | - Frecuencia de uso TIPODE
Determinar la relacion | Existe relacion j Horario de uso - INVESTIGACION
., . . L . . Certeza de la informacién
¢Qué relacion existe | que existe entre el uso | significativa directa entre v Descargas por Internet o
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- ¢Qué relacion existe | 2022 significativa directa entre Y Creacion de videos y bajados
entre la utilidad de las | Establecer la relacion | la utilidad de las TIC y la v Documentos digitales
TIC y la evaluacién | que existe entre la | evaluacion virtual de los
virtual de los | utilidad de las TIC y la | estudiantes del 5to grado Evaluacis
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ANEXO 2: CUESTIONARIO
VARIABLE (X): USO DE LAS TIC

Instrucciones:

Apreciado estudiante, previo cordial saludo, le solicito su colaboracion para que
conteste en 20 minutos segun su percepcion las siguientes proposiciones sobre el Uso
de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion (TIC), el mismo se utilizara para
un trabajo de investigacion.

VALORACION: S=Siempre (3); A.V.=Algunas Veces (2) y N=Nunca (1)

Le agradezco su participacion.

items

VALORACION

s|A.v.\N

DIMENSION: USO DEL INTERNET

1. Utilizo otras formas y programas de comunicacion (foros de
discusion, chats)

2. Empleo aplicaciones para hacer videoconferencias o reuniones
virtuales con mis compafieros (WhatsApp, Skype o Zoom)

3. Sé cémo elaborar paginas web sencillas utilizando un editor de
paginas web o escribiendo directamente en cédigo HTML

4. Soy consciente de los peligros con los que me puedo encontrar en
Internet y la gravedad de los mismos (hackers, virus...y muchas de
sus variantes).

5. Prefiero utilizar como primera opcién el buscador de Google para
buscar informacion

6. Interactlo en las paginas de redes sociales

7. Decido por mi mismo(a) lo que voy a seleccionar de la informacion
gue encuentre

DIMENSION: TECNOLOGIAS DIGITALES

8. Ultilizo el correo electronico (envio y recibo e-mail, adjunto archivos
en los e-mails)

9. Utilizo la nube para tener acceso a la informacion

10. Utilizo la aplicacién Drive para compartir informacién

11. Utilizo la nube para guardar la informacion

12. Utilizo plataformas virtuales como espacio de interaccion con los
temas de aprendizaje del area de Educacion para el Trabajo

13. Los libros digitales me ayudan a comprender mejor los temas de
aprendizaje

14.La consulta de revistas y articulos de las webs me permiten
resolver los trabajos académicos de manera rapida

DIMENSION: UTILIDAD DE LAS TIC

15. A través de los videos presentados en YouTube, refuerzo mi
aprendizaje del area de Educacion para el Trabajo

16. EI Facebook me ayuda a compartir informacién multimedia
relacionados a mis actividades académicas

17. Utilizo WhatsApp para descargar informacion en archivos pdf, doc,
ppt y xls, que los profesores comparten

18. Los dispositivos como celular, laptop y computadora me facilitan el
acceso a las paginas Web para mis tareas

19. Creo material digital en diferentes formatos (PDF, PPT, DOC, TXT,
XLS, TIF, MPG4)

20. Publico material digital en espacios virtuales

21. Me actualizo permanentemente para mejorar mis competencias

digitales




ANEXO 3: CUESTIONARIO
VARIABLE (Y): APRENDIZAJE VIRTUAL

Instrucciones:

Apreciado estudiante, previo cordial saludo, le solicito su colaboracion para que
conteste en 20 minutos segun su percepcion las siguientes proposiciones sobre
Aprendizaje Virtual, el mismo se utilizar4 para un trabajo de investigacion.

Le agradezco su participacion.

VALORACION: S=Siempre (3); A.V.=Algunas Veces (2) y N=Nunca (1)

items VALORACION
S [AV. [ N
DIMENSION: RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES

1. Trabajo con archivos y carpetas (crear, copiar, mover, eliminar)

2. Guardo y recupero la informacién de diversos soportes

3. Edito tablas e imagenes, utilizando opciones que el procesador de
texto me permite

4. Realizo configuracion avanzada de un documento de texto
(secciones con distinta orientacién, columnas, encabezados y pies
de pagina, indices y tablas de contenido)

5. Utilizo los tutoriales para fortalecer mi aprendizaje

6. Creo blogs educativos e implemento con informacion multimedia.

7. Recorto imagenes para complementar la informacién de mi trabajo
de investigacion

DIMENSION: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DIGITALES

8. Dispongo de las estrategias basicas de busqueda de informacién
que requiere el uso de las aplicaciones multimedia informativas

9. Conozco sistemas avanzados de busqueda de informacion en
bases documentales

10. Utilizo cdmaras de fotografia y video digital para obtener recursos
audiovisuales de calidad

11. Utilizo equipos de audio para la realizacion y composicion de
sonidos

12. Utilizo software especifico de disefio grafico y audio para obtener
recursos audiovisuales de calidad

13. Utilizo la animacién de objetos y la transicion entre diapositivas e
incluyo interactividad creando enlaces entre ellas

14. Conozco como funcionan diferentes buscadores para localizar
informacion en Internet.

DIMENSION: EVALUACION DIGITAL

15. Selecciono y parafraseo informacion de la web con sentido critico

16. Cuando estudio un tema lo relaciono con lo que ya sabia

17. Elaboro diagramas y mapas conceptuales para entender el tema

18. Anoto las actividades en las que debo poner mas esfuerzo

19. Se tomar decisiones para mejorar mi aprendizaje

20. Me doy cuenta de mis fallas en el aprendizaje de un tema

21. Las tareas y actividades que realizo han servido para alcanzar mis

metas




ANEXO 4

BASE DE DATOS DE LA VARIABLE USO DE TIC

TOTA

L

57

53
56
36
46

54
55
47

43

44

50

47

55

48

59

51

54

42

54

57

55

45

54

43

52

41

50

48

SUB
TOTA
L

18
16
19
12
14
16
18
16
16

17

13

16

17

16

19

18

15

12

18

18

17

13

19

16

15

15

15

13

DIMENSION:
UTILIDAD DE LAS TIC

SUB
TOTA
L

DIMENSION:
TECNOLOGIAS DIGITALES

2

1

8(9]0

2

3
2

3

2

3

3

2

3

SUB
TOTA
L

20
17
18
12
16
17
17
13
13

14

19

16

21

17

20

15

19

15

17

19

20

16

16

13

17

12

17

18

DIMENSION
USO DE INTERNET

112|3]4|5]|6|7

1(3|3]2|3(3]|3]3
2 13|3(2(2|3]2]2
3 13[3]2(2]3]2]3
4 12]|2]1]1]|3]|1|2

512[3]2(2]2]2]3
6 [3[3]2]2]2]2]3

7 13[12]2]2]|2|3]|3

8 12[3]1]|2]|2]|1]2

9 (2(2]1]|2]|2|1]|3

1

0(2(2]1]2|3|1]3

1

113[13]2]3]3]|2]|3

1

2 12|2(2(3|3|2]|2

1

313[3[3|3[|3[3]3

1

412(3]2]3]2]|2|3

1

503[3]2(3]3|3]3

1

6 [2[3]2]|2]|2]|2]2

1

7 13[3]2|3]3[3]2

1

8 12[3]1|3]|2]2]2

1

912(2]2|2|3|3]3

2

03[2]3|3]2|3]3

2

113[3]3]3]2]|3]|3

2

2 13|2(2(2|3|2]|2

2

3(2(3]2]2|3]2]2

2

4 (3]2]1]1]2]1|3

2

5(3[(2]2]2|3|2]3

2

6 [2(3]1]|1]|2]|1]|2

2

7 13[12]1|3]|3]|2]3

2

8 13[3]2|1]3[3]3




ANEXO 5

BASE DE DATOS DE LA VARIABLE APRENDIZAJE VIRTUAL

DIMENSION:

RECUEIS'\O/I?\I;?IIDOA'\(IZ}ICOS ESTRATEGIAS DIMENSION:
ST suB METODOLOGICAS suB EVALUACION DIGITAL SUB | 1o7aL
TOTAL DIGITALES TOTAL TOTAL
1|2|3|4|5]6]|7 8|9|10|11|12|13|14 15|16 |17 | 18|19 20 | 21

1 |3|3|2|3|3|2|3| 19 |3|3|3|2|3|2|2| 18 [3|3|2|3|3|2|3]| 19 56
2 |3[3|3|2|3|2|2| 18 |3|3|3|2|3|3|3] 20 |3]|2]|2]2]|2|2]|2]| 15 53
3 [3(3|3[2[3]2|3] 19 [3]|2]|3]|2]|2|2]|3 17 |3 |2|2|3|3|2|3]| 18 54
4 [2|2|3]2|3|1]2| 15 |2|1]2|1|2]2|2| 12 |2|2|2]2|2]|1]|2] 13 40
5 |3(3]2|2]2]2(3| 17 |3]|2|2|2|2]2|2| 15 |3]2]|2|3]|1|2]2]| 15 47
6 |3(3]2|2]2]2(3| 17 |3|3|3|3|3|3|3] 21 |3|2]|2]3|2|2]|3]| 17 55
7 |3]2]3|2|3]2|3| 18 |3|3|3|3|3|2|3] 20 |3]|2]|2]3]|2|2]|2]| 16 54
8 |23 |1|2]2(1]2] 13 [2|2|2|2|3|3|3| 17 |2|2|2|2|3|1]|2]| 14 44
9 [2]|2]2|3|2|2|3| 16 |3|2]2|2|2]|2|3]| 16 |[3|3|2|3|2]2]|3]| 18 50
0 |2]2]2|2]3]2(3| 16 [3]|1|1|1|2]2]|2] 12 |3]|2]|2|3]|2|2]|3]| 17 45
11 |3(3]23[3[3[3| 20 |3[3|2]2|3]2]|2] 17 |3|3|3|3]|1|3]2] 18 55
12 |2]2]2|3|3]2|2| 16 |[3]|1|2]2|1]2]|2] 13 |3|3|3|2]|2|2]|2]| 17 46
13 [3[3[3|3|3|3|3| 21 [3]3]2|2]|2]2]3 17 |3|3|2]|3]2]3|2]| 18 56
14 |3(3[3|3|3]2|3| 20 [3]|1|2|2|2|2|2| 14 |3|3|3|3|2|2]|2]| 18 52
15 |3(3(3|3|3|3|3| 21 [3]3|3|3|3|3|3] 21 |3|3]|3|3]|2|3]|3]| 20 62
16 |23 |2|2|2|2|2| 15 [2]|2]2|2|3|3|3| 17 |2|2|2|2|3|2|2]| 15 47
17 |3(3]2|2|3|3|2| 18 [3]3|3|2|3|3|3] 20 |3|2]|2]2]|1|3]|2] 15 53
18 [2(3|1|3|2|2|2| 15 |[3]|1]|1|2]|2]|2]2] 13 |[3|3|2|2]|1]|2]|2]| 15 43
19 |2|2]2|2|3|3|3| 17 |3|3|3|2|3|3|3] 20 |3|2]|2|3|2|3]|2]| 17 54
20 [3|2|2(3|3|3|3| 19 [3|3]|3|3|3|3|3]| 21 [3|3|3|3|2]3|3] 20 60
21 [3]3(3|2|3|3|3| 20 |3|3]|3|2|3]|2|3]| 19 [3|2|2|3|2|3|3]| 18 57
22 (23223 ]2]2| 16 |[3|1]2|1|2]2|1]| 12 [3]|2|3]2|2]2]|2] 16 44
23 |2|3|2]23]2]2] 16 [3]|3]|3]|2|3]|2|3]| 19 [3|2|2]2]2]2]|3] 16 51
24 [3]|2]2|2|3]2|3| 17 [3|3]|3|3|3]|2|3]| 20 [3|3|2]2|1]1]|3] 15 52
25 |2 (3|2 fa|2f2|2| 12 |2|2|21|2|2|3|3| 14 |2|2|2|3|2]|2]|2]| 15 41
26 [1|2|2|1|2]|1|3] 12 |2|1]2|2|2]|1|2]| 12 |[2|1|2|3|3]|1]|3]| 15 38
27 [2|2|2|2|2]2|3| 15 [3|3]|3|3|3]|2|3]| 20 [3|2|2|3|2]2]|3]| 17 52
28 |1(3]2]2]2]1]2] 13 |2|1|1|1|2]|1]1 9 2022|2212 13 35




ANEXO 6
FOTOGRAFIAS

BN

Figura 7. Estudiantes del quinto grado, seccion “B” escuchando las
indicaciones de los ejecutores para contestar los instrumentos
de investigacion

Figura 8. Estudiantes del quinto grado, seccion “B” respondiendo al
cuestionario sobre uso de las TIC



Figura 9. Estudiantes del quinto grado, secciéon “B”
respondiendo al cuestionario sobre
Aprendizaje Virtual.



